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Pour répondre a des besoins existants ou a de nouveaux besoins, de nouveaux
objets sont créés chaque jour.
Pour attirer les consommateurs, les produits ont besoin d’étre innovants.

e On peut parler d’innovation seulement si trois conditions sont réunies :

1. La nouveauté

Le produit enfier, ou plus souvent
une parie du  produt,  doit
apporter  obligatoirement  une

2. La perfinence "
ouveauté

Le produit dail &tre pertinent pour =

une clientéle identifiée : an

effectue pour cela
étude de march

des sondages

3. La performance

Le prodult doit ére
parfaitament abouti et
perlormant & 100% lors de sa
sortie sur le marche.

e On peut classer les innovations dans un nouvel objet suivant ses matériaux, ses procédés
de réalisation ou de fonctionnement, son énergie, son ergonomie ou son design.

3. Téléphone sans fil

1. Téléphone & cadran en

bokelite
2. Téléphone a clavier
numérigue
Type da Mom de innovation Innovation en lien avec
téléphone T
les matériaux les procédés I'énargie I'ergonomie le design
2. a clavier pavée tactile by X X X
numérique
3. sans fif transmission par % % ¥

ondes hertziennes

Classement des innovations du téléphone

Une innovation est une idée nouvelle qui a trouvé son marché et sa faisabilité. Les
innovations qui ont été apportées dans un nouvel objet peuvent étre classées suivant :

- les matériaux - 'lergonomie
- les procédés - le design
- I énergie
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